[bookmark: bookmark1]Занятие: Информатика в играх и задачах
Класс: 2д
Учитель: Новицких В.А.
Тема: Признаки предметов
[bookmark: bookmark2]Цели:
1.  Изучить признаки предметов (цвет, форма, размер, материал, вкус, название и т.п.)
2.  Научить обобщать и классифицировать предметы по какому-либо общему признаку.
3.  Научить выявлять закономерности в чередовании признаков.
[bookmark: bookmark4]Ход урока:
Учитель: Ребята, давайте посмотрим на окружающий нас мир. Нас окружают всевозможные предметы, вещи, а также живые существа. Все они разные и у каждого свои признаки, т.е. свойства. Какие вы знаете признаки предметов?
Дети должны назвать: цвет, форма, материал, размер, вес и т.п
 Давайте сначала рассмотрим такой признак как цвет предмета: «Почти все предметы имеют цвет. Какие бывают предметы по цвету?» Ученики должны назвать всевозможные цвета: красный, синий и т.п.
1. [bookmark: bookmark5]Игра «Назови цвет» (с мячом).
Учитель называет предмет, бросая мяч ученику. Ученик возвращает мяч учителю с ответом, какого цвета названный предмет.
Пример: уголь - черный, помидор - красный, апельсин - оранжевый, трава -зеленая, снег - белый, солнце - желтое и т.п.
*«А есть предметы, не имеющие цвета, т.е. бесцветные?» Если нет ответа на вопрос, учитель спрашивает, какого цвета стекло, вода, лед, некоторые виды пластмасс. (Бесцветные.)
2. [bookmark: bookmark6] Задание 1 в тетради.
Начиная раскрашивать каждый предмет, ученики определяют его цвет в природе. Вопрос возникает с цветом машины. Он определяется в последнюю очередь, после того как дети пробуют соединить парами раскрашенные предметы (зеленая елка - зеленая лягушка, серый слон - серая мышь, рыжая белочка - рыжая лиса, желтый цыпленок - желтый лимон. Теперь только красному помидору нет пары. Значит, машина должна быть красной.
Теперь рассмотрим форму предметов.
- Но предметы и тем более живые существа или растения могут иметь сложную форму, поэтому мы будем изучать только простые формы, т.е. формы геометрических фигур. Какие вы знаете формы предметов?
Ученики должны ответить: круглая, треугольная и т.п.
3. [bookmark: bookmark7] Игра «Что такой формы?»
Сейчас будет звучать музыка, вы будете гулять по классу, как только музыка замолкает, вы находите пару и слушаете задание. По очереди отвечаете «Что такой формы?« не торопитесь выкладывать все свои варианты, потому что выиграет тот, кто последний назовет предмет нужной формы. Как только закончите работу, руку поднимает тот, кто выиграл
 - Назовите предметы у которых нет формы? (Если нет ответа, учитель спрашивает какая форма у воды, у молока, у воздуха.)
Вывод: Жидкие тела и газы не имеют формы.
4. [bookmark: bookmark8]Задание 2 в тетради.
Ученики должны определить форму предмета (вызванный ученик называет ее) и нарисовать предмет такой же формы. (Через опрос выявить и обсудить всевозможные варианты).
Например: коробка прямоугольная, можно нарисовать прямоугольный конверт или флажок.
Пройдя по классу, учитель может оценить 2-3 работы.
Учитель: А еще каждый предмет может иметь свой размер и его даже можно измерить. Но мы ничего измерять не будем, а будем просто говорить о размере: большой, маленький, средний или даже очень большой, очень маленький.
5. [bookmark: bookmark9]Игра «Карлики - Великаны» (физпауза).
По команде «Карлики» дети приседают, по команде «Великаны» - встают. Учитель тоже выполняет вместе с учениками все действия, но через некоторое время нужно начать делать ошибки. (Например, присесть при слове «Великаны»),
Команды даются вразбивку и в разном темпе.
Можно устроить соревнование: ученики, сделавшие ошибку, садятся за парту, таким образом, останется победитель.
6. [bookmark: bookmark10] Задание 3 в тетради (самостоятельно).
Ученики должны сравнить клубки по размеру и раскрасить их требуемым образом. Можно оценить 2-3 работы.
Учитель: А можно сказать, из чего сделан некоторый предмет, т.е. о его материале?
7. [bookmark: bookmark11]Задание «Иа-чвго сделан?»
Учитель показывает ученикам различные предметы (или указывает на них), а ученики называют материал, из которого он сделан.
Примеры: карандаш (деревянный), тетрадь (бумажная), монета (металлическая^ручка(пластмассовая), лампочка (стеклянная), туфля (кожаная), свитер (шерстяной) и т.п.
8. [bookmark: bookmark12]Задание 4 в тетради.
Ученики определяют материал очередного предмета, а затем ищут предмет из того же материала и соединяют найденные предметы цветной линией. Другая пара предметов соединяется линией другого цвета.
Ответы: лампочка - стакан (стеклянные), тетрадь - конверт (бумажные), гвоздь - пила (металлические), дом - карандаш (деревянные).
физминутка
Учитель: Какие еще признаки могут иметь предметы?
И далее, вне зависимости от ответов (или опираясь на один из прозвучавших ответов), учитель задает вопросы, а ученики отвечают на них:
·  А какие бывают предметы по весу? (Легкие, тяжелые, очень тяжелые и т.п.)
 Какие бывают предметы по вкусу? Можно напомнить детям предметы: лимон (кислый), мед (сладкий), соль (соленая), перец или чеснок (горький) и т.п.
Учитель: А еще каждый предмет имеет свое название, например, шкаф, дом, чашка, платье и т.п. Но еще предмет может иметь общее название, которое обозначает целую группу предметов. И в эту группу и входит данный предмет.
9.  Задание «Дай общее название».
1)  Учитель показывает картинки с однородными предметами (если они изображены на разных листах, то их нужно показывать вместе). Дети должны дать этим предметам общее название, например: «овощи».
2)  Учитель может найти в классе группу однородных предметов и указать на них ученикам. Например: учитель показывает учебник по математике, букварь и любую другую книгу. Дети должны дать этим предметам общее название: «книги». Аналогично это могут быть цветы на окне: или карандаши, краски, кисточки, альбом (предметы для рисования).
3)  Далее учитель устно перечисляет однородные предметы, а вызванный ученик быстро придумывает обобщенное название. Например: акула, щука, карась, окунь (рыбы); роза, ромашка, тюльпан, фиалка (цветы) и т.п.
10.  Задание 5 в тетради.
Работа в группах.
Ответы:
а) по цвету: голубые предметы:
б) по форме: прямоугольные предметы;
в) по материалу: деревянные предметы;
г) по названию: игрушки.
Проверка. Хвалим за правильное выполненное задание: погладить по голове, пожать руки, поапплодировать, обнять друг друга.
11. [bookmark: bookmark15] Игра «Найди лишнего».
Учитель договаривается с классом, какие предметы он будет перечислять (например, фрукты). Далее, в процессе называния очередного предмета, дети или сидят спокойно (если учитель называет правильный предмет) или хлопают в ладоши (если предмет назван неверно).
Примеры: яблоко, апельсин, булка (хлопок), груша, арбуз (хлопок), тыква (хлопок), банан, абрикос, огурец (хлопок) и т.п.
Повторить игру заданием новой группы предметов, например, головными уборами: шляпа, кепка, ботинок (хлопок), платок, пальто (хлопок), шапка, фуражка и т.п.название, которое обозначает целую группу предметов. И в эту группу и входит данный предмет.
12. Задание «Продолжи ряд».
[bookmark: _GoBack]Учитель устно задает детям ряд однородных предметов (4-5 штук). Дети должны (про себя) определить общее название этих предметов, а 2-3 вызванных по очереди ученика должны дополнить этот ряд своими предметами, соответствующими общему названию. Всего провести 3-4 тура.
Например, учитель задает ряд: гусь, воробей, ворона, попугай,- курица. Дети добавляют: голубь, утка, чайка (так как этот ряд состоит из птиц).
*Еще пример: Москва, Лондон, Париж, Санкт-Петербург, Киев. Дети добавляют: Нью-Йорк, Волгоград, Берлин (так как были названы города).
Итог. Какие признаки предметов повторили?
Работа с компьютерной программой по математике «Признаки предметов» 10 минут
Итог по слайду (Мне было легко… Мне было трудно… Мне понравилось… )
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