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В рамках стандартов необходимо реализовать междисциплинарную программу: чтение, работа с информацией и формирование ИКТ компетентности. Программа формирования и развития ИКТ-компетентности обучающихся представляет комплексную программу, направленную на реализацию требований стандарта к личностным, метапредметным и предметным результатам освоения основной образовательной программы основного общего образования, которая обеспечивает становление и развитие учебной и общепользовательской ИКТ-компетентности. Обучающиеся знакомятся с различными средствами информационно-коммуникационных технологий (ИКТ), осваивают общие безопасные и эргономичные принципы работы с ними; осознают возможности различных средств ИКТ для использования в обучении, развития собственной познавательной деятельности и общей культуры.
Они приобретают первичные навыки обработки и поиска информации при помощи средств ИКТ: учатся вводить различные виды информации в компьютер: текст, звук, изображение, цифровые данные; создавать, редактировать, сохранять и передавать медиасообщения.
Информатика в начальной школе с 3 класса представлена модульно 12 часов в математике. Я работаю с детьми в этом направлении с 1 класса на занятиях по внеурочной деятельности.
Цели обучения информатике в начальной школе: формирование первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с ней, в частности, с использованием компьютера. 
Задачи обучения информатике в начальной школе:
     - познакомить школьников с основными свойствами информации, научить приемам организации информации и планирования деятельности, в частности учебной, при решении поставленных задач;
     - дать первоначальное представление о компьютере и современных информационных и коммуникационных технологиях;
     - дать представления о современном информационном обществе, информационной безопасности личности и государства.

     Обучение информатике организовано в рамках одного занятия без деления на группы. При обучении информатике с компьютерной поддержкой используем интегрированный подход  с использованием 15-минутного компьютерного практикума. В этом случае практические занятия возможно провести несколько раз: на занятии по  информатике  или  на уроке по изучению других предметов с привлечением компьютерных программ из перечня электронных средств обучения, рекомендованных для начального обучения.
     Компьютерный практикум может быть индивидуальным (два ученика за одним компьютером) и демонстрационным. При этом один компьютер учителя в классе может быть использован как "электронная" доска.
     При таком компьютерном сопровождении занятий требуется учитывать, что общее время роботы ученика с компьютером не должно превышать 15 минут, то есть менее половины урока. Возможно использовать компьютер фрагментами по 2-3 минуты, распределяя время взаимодействия детей с компьютерными программами в режиме фронтальной деятельности на протяжении всего урока.

Примерный тематический перечень электронных средств учебного назначения:
     • Компьютерные азбуки и буквари для ознакомления работы с текстом
     • Клавиатурные тренажеры с ненавязчивой скоростью работы
     • Компьютерные раскраски и геометрические конструкторы
     • Компьютерные лабиринты для управления объектом
     • Компьютерные мозаики
     • Логические игры на компьютере
     • Компьютерные энциклопедии, путешествия
     • Компьютерные учебники с иллюстрациями и заданиями (по технике безопасности, правилам движения), удовлетворяющие возможности использования фрагментами по 5 минут с дальнейшим обучением
     • Компьютерные вычислительные игровые и алгоритмические Среды
     • Игры-кроссворды и азбуки на компьютере на иностранных языках


Для компьютерной поддержки занятий можно использовать обучающие программы по русскому языку, литературному чтению, математике, окружающему миру, трудовому обучению, энциклопедии из области искусства, музыки, театра, правил дорожного движения, путешествий и пр. 

На занятиях информатики очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы, пытался выполнять практические задания по описанию, обращаясь за помощью к учителю или товарищам. Потому как младшие школьники  не способны к внимательному прочтению и восприятию алгоритмических предписаний, а именно таковыми являются описания последовательностей действий в работах компьютерного практикума. 
Чтобы  выполнение заданий компьютерного практикума шло успешно, школьников всякий раз следует подготовить к новому для них виду деятельности, подробно объяснив, что каждое задание выполняется в заданной последовательности и в строгом соответствии с описанием, поэтому нужно очень внимательно читать каждое указание (каждый пункт), выполнять его, и только после этого переходить к следующему указанию (пункту). Нужно чтобы ученик очень четко осознавал, что он делает и какая именно операция у него не получается. Очень важно, чтобы учитель не подсказывал готовые решения, а, выявив истинную причину возникшего у ученика затруднения,  направлял его к правильному решению. Тем самым мы отрабатываем регулятивные УУД

На занятиях по информатике  я применяю различные методы подачи материала. Это отработка  познавательных УУД. Я считаю, что материал нужно подавать таким образом, чтобы это было наглядно, доступно, интересно и легко воспринималось. В наше время ни для кого не является секретом, что компьютер нашел свое место во многих сферах человеческой деятельности: в науке, экономике, искусстве, просвещении и т.д.

    В своей работе опираюсь на программу А.В. Горячева «Информатика в играх и задачах» (но не иду строго по данным тетрадям)
С 3 класса использую «Информатика и ИКТ» Е.П. Бененсон и компьютерное сопровождение к нему.
Использую видео уроки

Покажу некоторые программы, что использую на занятиях.
- тренажеры по предметам
- наставник
- отличник
- СD диск по Бененсон с 3 класса (на примере программы Пожарный)
- тесты по предметам


